Gra w obronie dla początkujących
	Gra w obronie
	Poziom: początkujący i średniozaawansowani
	GwO/5

	Temat: Gra na pozycji drugiego broniącego („trzecia ręka”)


	Prowadzący
	Czas trwania zajęć

120 minut
	Data

	Metody i formy pracy

Wykład z prezentacją

Ćwiczenia grupowe (pytania i odpowiedzi)
Gra właściwa 

„burza mózgów”
	Pomoce dydaktyczne:

Prezentacja Power Point + rzutnik

talia kart dla każdego uczestnika zajęć,

przygotowane rozdania (6-10) do rozegrania i omówienia

	Cele: zapoznanie z manewrami stosowanymi w obronie na trzeciej ręce, 

         Opanowanie praktyczne manewrów, stosowanie manewrów w praktyce


	Przebieg zajęć:

I. Wprowadzenie

a. Podstawowe zasady przeprowadzania analizy przez gracza broniącego (prezentacja slajd 2)

b. Podstawowe zasady postępowania „na trzeciej ręce” 
(prezentacja slajd 3)
II. Prezentacja problemów 
a. Trzecia ręka bije (slajd 4-10)

b. Trzecia ręka kontroluje układy impasowe w stole (slajd 11-12)

c. Trzecia ręka zapobiega wzięciu lewy przez figurę w dziadku (slajd 13)

III. Ćwiczenia 
a. czytanie pierwszego wistu (slajdy 14-25)

b. analiza lewy przez wistującego (slajdy 26-28)
IV. Gra właściwa (6-8 rozdań)

V.  Omówienie wybranych rozdań – „burza mózgów”
	Uwagi
5 minut

15 minut

20 minut

60 minut

20 minut


	Gra w obronie
	Poziom: początkujący i średniozaawansowani
	GwO
5.1 i 5.2

	Temat: Gra na pozycji drugiego broniącego („trzecia ręka”)

	Prowadzący
	Czas trwania zajęć

Dwa zajęcia po 60 minut
	Data

	Metody i formy pracy

Wykład z prezentacją, Ćwiczenia grupowe

Gra właściwa, „burza mózgów”
	Pomoce dydaktyczne:

Prezentacja Power Point + rzutnik

talia kart dla każdego uczestnika zajęć,

przygotowane rozdania (6-10) do rozegrania i omówienia


	Zajęcia 1 – 60 minut
1.Wprowadzenie

a. Podstawowe zasady przeprowadzania analizy przez gracza broniącego (prezentacja slajd 2)

b. Podstawowe zasady postępowania „na trzeciej ręce” 

(prezentacja slajd 3)

II.  Prezentacja problemów 

a. Trzecia ręka bije (slajd parzyste spośród 4-10)

b. Trzecia ręka kontroluje układy impasowe w stole (slajd 11-12
c. Trzecia ręka zapobiega wzięciu lewy przez figurę w dziadku (slajd 13)

III. Ćwiczenia 

a. czytanie pierwszego wistu (slajdy parzyste spośród 14-25)
b. analiza lewy przez wistującego (slajdy 26, 27 z 26-28)

IV. Gra właściwa (4 rozdania)

V.  Omówienie wybranego rozdania – „burza mózgów”

Zajęcia 2 – 60 minut
I. Wprowadzenie

Przypomnienie widomości teoretycznych z poprzedniej lekcji

II. Prezentacja problemów

Wybrane slajdy nieparzyste spośród 6-12, slajd 14, slajd 15

III. Ćwiczenia

a. czytanie pierwszego wistu (6 slajdów nieparzystych 16-25)

b. analiza lewy przez wistującego (slajd 27-28)
IV. Gra właściwa (4 -6 rozdań)

V.  Omówienie wybranego rozdania – „burza mózgów”


	Uwagi

5 minut

Power Point
12 minut

Power Point
6 minut

Power point + talie kart

25 minut

Przygotowane rozdania
10 minut

Power point + wybrane rozdanie
2 minuty
Power Point
10 minut

Power Point

8 minut

Power point + talie kart
30 minut

Przygotowane rozdania

10 minut

Power point + wybrane rozdanie




Załączniki do konspektu

Prezentacja Power Point

Rozdania do gry

